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C. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Serd obligatoria la realizacidn de todos los ejercicios propuestos por el profesor, para determinar la calificacion
final, el profesor utilizard los siguientes métodos.
Los procedimientos a utilizar serdn los Analisis de las producciones del alumnado y como instrumentos los
siguientes
e Pruebas individuales de conocimientos tedricos, de algunos temas “tedricos” se
planteardn examenes para evaluar los conocimientos adquiridos. Deberdn de superarse

con una nota minima de 5.

e Pruebas practicas de los programas utilizados. De algunos programas se realizaran

pruebas de evaluacién donde se valorara el uso de los mismos.

e Trabajos propuestos a realizar con los ordenadores, podran ser trabajos de mayor o
menor duracidn. En funcién del tiempo dedicado a los mismos tendran mayor o menor

peso en la nota.

e Ejercicios practicos cortos de clase con los que se pretende el aprendizaje del uso de un

programa.

Valoracidn de pruebas practicas

e Trabajo individual o en grupo
La nota final sera la suma de las tres evaluaciones siempre que en cada evaluacidén se tenga al menos un 5. Si
en junio la nota es suspenso se podra recuperar subsanando las notas negativas por: entrega de trabajos o
realizacion de exdmenes y pruebas.
Los ejercicios propuestos deberdan de presentarse con un minimo de calidad en cuanto a presentacién vy
contenidos. Los ejercicios en los cuales el alumno deba seleccionar informacién de Internet, se valorara muy
negativamente que el alumno se limite a “copiar y pegar”, como norma general para este tipo de ejercicios el
alumno debera de:
Seleccionar informacion desde varias fuentes. Reflejar en su trabajo dicha informacién, cuidando de que la
redaccién final del mismo sea coherente. Serd totalmente necesario leer todo el texto que incorporen los

trabajos presentados.
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Comprender y saber explicar cualquier informacién que se recoja en un trabajo.

Las pruebas practicas se entregaran en el plazo previsto. Si no no se aceptaran.

VALORACION DEL TRABAJO EN CLASE

Autonomia, se valorara positivamente a los alumnos que traten de realizar las tareas por ellos mismos
sin la ayuda del profesor. Casi todos los programas que vamos a emplear tienen “Ayuda” o a través de
Internet se pueden solucionar muchas dudas, se valorara negativamente al alumno que ante cualquier
duda busque la ayuda continua del profesor.

Trabajo, se valorara positivamente al alumno que dedique mas tiempo a realizar su trabajo, nunca un
trabajo estara perfecto y siempre se podra mejorar. Se valorard negativamente los alumnos que
empleen poco tiempo en la confeccién de los trabajos, tratando de acabarlos cuanto antes.

También se valorara negativamente que los alumnos utilicen el tiempo para realizar otras actividades
ajenas a la clase sin el permiso del profesor. El alumno al que se le llame la atencién mas de tres veces

”n u

durante una evaluacién por utilizar el ordenador para tareas personales, “ver fotos”, “chatear”, “jugar
a videojuegos”, etc. tendra esa evaluacion suspendida.

Afan de superacion, se valorard positivamente a los alumnos que en los trabajos no se limiten a
realizar lo que mande el profesor y amplien lo que se les exija.

Para la evaluacion de las diferentes actividades se utilizaran rdbricas, expresamente disefiadas para

cada actividad. A continuacidn, se muestra una rudbrica para la valoracidon de un trabajo propuesto

durante la primera evaluacion.

Categoria 1 2
Resolucién No entregado El estudiante NO | El estudiante | El estudiante
ejercicios resuelve la mayoria | resuelve la mayoria | resuelve todos los
(70%) de los ejercicios | (75 %) de los | ejercicios de
propuestos ejercicios manera correcta y
correctamente. propuestos ademds  muestra
correctamente. una correcta

comprension de los
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mismos.
Originalidad y No entregado La resolucidn de los | La resolucién de los | Presenta una
eficiencia en la ejercicios puede | ejercicios es | solucion eficiente y
solucion mejorar en  su | eficiente original del
(20%) eficiencia. problema
planteado
Entrega a tiempo | No entregado Se retrasa 1 o mas | Se retrasa menos | Entregado a
(10 %) semana en la | de 1 semana en la | tiempo

entrega del

ejercicio

entrega del

ejercicio

CRITERIOS DE EVALUACION Y OBJETIVOS DIDACTICOS

La evaluacion de los estudiantes tiene un caracter formativo fundamental en el

proceso educativo. A través de la evaluacion, se brinda retroalimentacion constante que

permite a los estudiantes identificar sus fortalezas y dreas de mejora, fomentando asi un

aprendizaje continuo y progresivo. Ademas, la evaluacién formativa promueve la reflexion,

el autoconocimiento y el desarrollo de habilidades metacognitivas, potenciando el

crecimiento integral de los estudiantes.

En este sentido, la evaluacién formativa no solo busca medir el

nivel de

conocimientos adquiridos, sino que también busca impulsar la autorregulacién del

aprendizaje, la capacidad critica y la autonomia de los estudiantes.
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UNIDAD DIDACTICA 1: HOJAS DE CALCULO

12 EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en NEGRITA

Andlisis de las producciones del
alumnado

Pruebas objetivas

Valoracién de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

4.1. Conocer las herramientas
que nos suministra el software
de hoja de cdlculo para la
obtenciéon de informacién

almacenada en forma de tabla.

4.1.1. Identificacion de Funciones Basicas: Reconocer y describir las funciones basicas de una hoja de calculo,

como la creacion de hojas, la insercion de datos y la realizacion de operaciones simples.

4.1.2. Gestion de Datos: Demostrar la habilidad para gestionar datos en una hoja de calculo, incluyendo la

capacidad de ordenar, filtrar y eliminar datos seguin sea necesario.

UNIDAD DIDACTICA 2: PROGRAMACION

12 EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMUENTOS DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en NEGRITA

Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracion de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo.

3.1. Conocer vy aplicar las
estructuras mas basicas de los

lenguajes de programacion.

3.1.1. Comprension de Conceptos Fundamentales: Identificar y explicar los conceptos basicos de la
programacion, como variables, tipos de datos, operadores, estructuras de control (if, else, switch), bucles (for,

while), funciones, y estructuras de datos simples (arreglos, listas).

3.1.2. Resolucién de Problemas Basicos: Aplicar los conceptos aprendidos para resolver problemas de

programacion simples. Puede incluir ejercicios que impliquen célculos, manipulacién de datos, toma de decisiones
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Valoracidn de pruebas practicas

Andlisis de las producciones del
P Trabajo individual o en grupo

alumnado

Valoracidn de pruebas practicas

Andlisis de las producciones del Trabajo individual o en grupo

alumnado

3.2. Comprender las diferentes
fases del desarrollo de
software, aplicandolas  a

pequefios problemas.

3.3.Desarrollar el pensamiento
computacional y aplicar
metodologias de analisis top-

down para el disefio modular.

y control de flujo

3.2.1. Disefio: Crear un disefio basico para la solucién del problema, que incluya la estructura general del

programa, la eleccion de algoritmos y estructuras de datos, y la representacion visual si es aplicable.

3.2.2.Implementacién: Traducir el disefio en cddigo funcional, siguiendo buenas practicas de codificacion. Utilizar

las herramientas de desarrollo de software de manera efectiva

3.3.1. Identificacion de Problemas: Demostrar la capacidad para identificar problemas que puedan abordarse

mediante soluciones algoritmicas y programacion.

3.3.2.Desglose Jerarquico: Aplicar el enfoque de anélisis top-down para descomponer un problema complejo en

mddulos mas manejables y comprensibles.

UNIDAD DIDACTICA 3: SISTEMAS OPERATIVOS Y APLICACIONES

12 EVALUACION

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO DE

CRITERIOS DE

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en NEGRITA
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EVALUACION

EVALUACION

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracién de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracion de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

1.5. Conocer las caracteristicas
que distinguen al software
privativo del software libre y
las implicaciones sociales que

conllevan.

1.6. Evaluar los distintos tipos

de licencias de software.

1.5.1. Identifica y explica las caracteristicas clave del software libre, como la libertad de ejecutar, modificar,

compartir y distribuir el cédigo fuente.

1.5.2. Destaca las ventajas y desventajas tanto del software privativo como del software libre desde una

perspectiva técnica y de usuario.

1.6.1. Descripcidon precisa de las caracteristicas clave de al menos tres tipos de licencias, incluyendo restricciones

de uso, distribucion, modificacion y obligaciones de atribucidn, si las hay

1.6.2.Ejemplos concretos de software o proyectos que utilizan diferentes tipos de licencias, junto con explicaciones

sobre cdmo estas elecciones de licencias impactan el desarrollo y la comunidad de usuarios
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UNIDAD DIDACTICA 4: HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS

22 EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en NEGRITA

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracién de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidon de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracién de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

1.1.Conocer la evolucién de los
elementos tecnoldgicos que han
surgido a lo largo de la historia para
realizar el procesamiento de la

informacion.

1.2. Situar en el tiempo el

“nacimiento” del computador
como se conoce en la actualidad y
su relacion con la Informatica.
Saber las lineas de investigacion de
los computadores del futuro.

1.3. Identificar los distintos
elementos hardware que forman
parte de un computador, y la
funcién que realiza cada uno de

ellos, asi como su montaje basico

1.4. Instalar y mantener sistemas

operativos configurando sus

1.1.1.Historia de la Computacion: Evaluar la comprension del candidato sobre los hitos clave en la historia de

la computacion, desde las primeras maquinas de calcular mecanicas hasta la era digital.

1.1.2.Generaciones de Computadoras: Verificar la capacidad del candidato para identificar y explicar las

diferentes generaciones de computadoras, destacando los avances tecnolégicos en hardware y software

1.2.1.1dentificacion de Hitos Historicos: El candidato puede identificar y explicar los hitos clave en la evolucién
de los computadores desde sus inicios hasta la actualidad, destacando eventos como el desarrollo del ENIAC, la

invencion del transistor, y la transicion a la era de los microProcesadores.

1.2.2.Relacién entre Computacion e Informatica: Comprension sobre la relaciéon entre la evolucién de los
computadores y el desarrollo de la disciplina de la Informatica, incluyendo la influencia de conceptos como la

teoria de la informacién y la ciencia de la computacion.

1.3.1.Identificacion de Componentes: nombrar y describir los principales componentes hardware de un
computador, incluyendo pero no limitado a la CPU, RAM, disco duro, tarjeta madre, tarjeta de video, tarjeta
de red, fuente de alimentacion, y periféricos basicos. Tener una actitud proactiva hacia la adaptabilidad y el

aprendizaje continuo en el entorno digital.

1.3.2Montaje Basico de un Computador: Describir los pasos basicos de montaje de un computador, desde la

instalacion de la CPU y la memoria RAM hasta la conexidn de los dispositivos de almacenamiento y periféricos

1.4.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
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funciones basicas en un
computador, y relacionarlas con las
correspondientes en un dispositivo

movil

sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica

1.4.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de las necesidades

personales

UNIDAD DIDACTICA 5: BASES DE DATOS
22 EVALUACION
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PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en NEGRITA

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracion de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

4.2. Utilizar el diagrama entidad-
interrelacion para representar el
modelo conceptual de datos de una
situacion sencilla del mundo real

descrita en lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos
fundamentales del modelo de datos

relacional.

4.4. Transformar el modelo
conceptual de datos a un modelo

de datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de
bases de datos relacionales en
entorno ofimatico para
implementar el modelo relacional

obtenido, incluyendo la creacién de

4.2.1. Atributos de Entidades: Asociar atributos relevantes a cada entidad identificada, describiendo las

propiedades especificas que se deben almacenar sobre cada entidad.

4.2.2. Relaciones: Establecer relaciones claras y significativas entre las entidades identificadas. Esto implica

comprender la naturaleza de las interacciones entre las entidades y representarlas adecuadamente en el diagrama.

4.3.1. Claves Primarias y Unicas: Diferenciar entre claves primarias y claves tnicas, y comprender su funcién en

la identificacion tnica de registros en una tabla.

4.3.2. Relaciones entre Tablas: Identificar y explicar las relaciones entre tablas en un modelo relacional, incluyendo

las claves foraneas y cdmo se utilizan para establecer vinculos entre registros.

4.4.1. |dentificacion de Entidades y Atributos: Demostrar la capacidad para identificar entidades y atributos a
partir del modelo conceptual de datos, reconociendo qué elementos se convertiran en tablas y columnas

respectivamente.

4.4.2. Relaciones y Claves: Transformar las relaciones entre entidades en relaciones entre tablas, identificando las

claves primarias y foraneas correspondientes en el modelo relacional

4.5.1. Seleccion del Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD): Elegir y utilizar un SGBD en entorno ofimatico

(como Microsoft Access, LibreOffice Base, etc.) para implementar el modelo relacional creado previamente.

4.5.2. Creacion de Tablas: Implementar las tablas del modelo relacional en el SGBD, asegurandose de que las

columnas, tipos de datos y claves primarias se configuren correctamente.
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Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

formularios, informes y consultas.

4.6. Disefiar consultas en lenguaje

SQL para la manipulacién de datos.

4.6.1.Sintaxis SQL: Verificar si el estudiante utiliza la sintaxis SQL de manera correcta y coherente. Esto incluye el

uso adecuado de palabras clave como SELECT, FROM, WHERE, GROUP BY, HAVING, ORDER BY, etc.

4.6.2.Filtrado de datos: Verificar la habilidad del estudiante para filtrar datos usando la clausula WHERE. Esto

incluye el uso de operadores légicos y comparaciones para obtener conjuntos de datos especificos

UNIDAD DIDACTICA 6: REDES E INTERNET

32 EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en NEGRITA

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracion de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

2.1. Conocer la evolucién histdrica
de la red, entendiendo su
necesidad y propdsito, asi como la

importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red
de dispositivos e identificar los

elementos fisicos (hardware) y

légicos (software) de una red

2.1.1.Evolucién Histdrica y Significado Actual de las Redes: Conocer la evolucion histérica de las redes,
comprendiendo la necesidad y propésito de su desarrollo, asi como reconociendo la importancia actual de las

redes en el ambito tecnoldgico y social.

2.1.2. Comprension de la Necesidad y Propédsito de las Redes: explicar la necesidad y el propdsito detras del
establecimiento de redes, destacando como han evolucionado para satisfacer las demandas de la comunicacion,

intercambio de informacién y colaboracion.

2.2.1.1dentificacion de Elementos Fisicos (Hardware) de una Red Doméstica: Identificar los elementos fisicos de
una red doméstica, incluyendo routers, switches, cables de red, adaptadores de red, y dispositivos terminales

como computadoras y dispositivos méviles.

2.2.2.Identificacion de Elementos Légicos (Software) de una Red Doméstica: identificar los elementos légicos de
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Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Andlisis de las producciones del

alumnado

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

domeéstica, asi como el propdsito y

funcién de los mismos

2.3. Conocer y comprender la

necesidad de las distintas
arquitecturas de red existentes y en
particular, la arquitectura basada en
la pila de protocolos TCP/IP.

2.4, Conectar dispositivos,
configurar y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos vy
procesos asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica con una  actitud

proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos
en red, configurando accesos y

privilegios-

una red doméstica, como protocolos de comunicacién (por ejemplo, TCP/IP),

2.3.1.Identificacion de Distintas Arquitecturas de Red: identificar y describir diferentes arquitecturas de red, como

peer-to-peer, cliente-servidor, y otras, demostrando comprensidn de las caracteristicas y aplicaciones de cada una.

2.3.2.Comprension de la Necesidad de Diversas Arquitecturas: explicar la necesidad de distintas arquitecturas de

red en funcidn de los requisitos especificos de diferentes entornos y aplicaciones

2.4.1.Conexion de Dispositivos: conectar dispositivos a una red local, incluyendo la configuracion fisica de
conexiones alambricas (por ejemplo, cables Ethernet) y la conexién a redes inalambricas utilizando tecnologias
como Wi-Fi.

2.4.2.Configuracion de Dispositivos y Redes: configurar dispositivos individuales y la red en su conjunto,
incluyendo la asignacion de direcciones IP, configuracion de routers y switches, y ajuste de parametros de

seguridad.

2.5.1.Identificacion de Recursos Compartidos: El candidato puede identificar y listar los recursos compartidos en

una red, incluyendo archivos, carpetas, impresoras u otros dispositivos compartidos.

2.5.2.Configuracion de Accesos a Recursos: Se evaluard la capacidad del candidato para configurar adecuadamente
los accesos a los recursos compartidos, asignando permisos de lectura, escritura y ejecucion segun las necesidades

y politicas de seguridad.
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32 EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA 7: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCRECION APRENDIZAJES IMPRESCINDIBLES en
NEGRITA

Andlisis de las producciones del alumnado

Andlisis de las producciones del alumnado

Andlisis de las producciones del alumnado

Valoracion de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracion de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

5.1. Definir el concepto de
inteligencia artificial y conocer su

evolucién histérica.

5.2. Identificar los diferentes
campos de aplicacion de la
inteligencia artificial y conocer las
consecuencias sociales de su uso en
niveles como: la igualdad de raza y
género, el desempleo, la toma de
decisiones morales y la influencia

en la privacidad de los usuarios.

5.3. Conocer las implicaciones
legales del wuso de sistemas

auténomos e inteligentes.

5.1.1.Precision conceptual: Evaluar la capacidad del estudiante para proporcionar una

definicion precisa y completa de lo que significa inteligencia artificial.

5.1.2.ldentificacion de hitos clave: Evaluar la capacidad del estudiante para identificar y
describir hitos histéricos importantes en el desarrollo de la inteligencia artificial. Esto
podria incluir eventos, descubrimientos o avances tecnolégicos que hayan influido

significativamente en el campo.

5.2.1.Conocimiento de campos especificos: lidentificar y describir diversos campos de
aplicacion de la inteligencia artificial. Estos campos pueden incluir medicina, educacion,

finanzas, automotriz, marketing, entretenimiento, entre otros.

5.2.2.Desempleo: comprender y explicar las posibles consecuencias de la inteligencia
artificial en el empleo. éCémo puede afectar la automatizacion a diferentes sectores

laborales y qué medidas podrian tomarse para abordar el desempleo tecnoldgico?

5.3.1.Comprension de la normativa legal: Identificar y describir las leyes y regulaciones
relevantes relacionadas con el uso de sistemas autéonomos e inteligentes. Esto podria
incluir leyes especificas para la inteligencia artificial, la proteccion de datos, la

responsabilidad civil, entre otras.

5.3.2.Aplicacién de normativas en casos précticos: Aplicar su conocimiento de las
implicaciones legales a casos practicos. Puedes proporcionar situaciones hipotéticas o
estudios de casos y pedir al estudiante que identifique posibles problemas legales y

proponga soluciones basadas en la normativa vigente.
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Andlisis de las producciones del alumnado

Andlisis de las producciones del alumnado

Andlisis de las producciones del alumnado

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

Valoracidn de pruebas practicas

Trabajo individual o en grupo

5.4. Distinguir los  distintos
elementos de inteligencia artificial:
vision artificial y procesamiento de
imagenes,  procesamiento  del
lenguaje natural, reconocimiento
de voz, robdtica inteligente vy

aprendizaje automatico.

5.5. Conocer el funcionamiento de
los sistemas de aprendizaje
automadtico, identificar los tipos de
sistemas de aprendizaje

automatico.

5.6. Disefiar un sistema sencillo e
inteligente de aprendizaje
automdtico que reconozca voz,

imagenes o texto.

5.4.1. Definicion y descripcion de cada elemento: Proporcionar definiciones precisas y
descripciones claras de cada elemento de inteligencia artificial mencionado, es decir,

vision artificial yprocesamiento de imag

, proc 1ito del lenguaje natural,

reconocimiento de voz, robética inteligente y aprendizaje automatico.

5.4.2. Relacién entre los elementos: comprender y explicar como estos elementos de
inteligencia artificial pueden trabajar juntos o estar interrelacionados en aplicaciones mas
complejas. Por ejemplo, cémo el reconocimiento de voz y el procesamiento del lenguaje

natural pueden combinarse en sistemas de asistentes virtuales

5.5.1.Comprension del funcionamiento de los sistemas de aprendizaje automético:
Explicar los principios fundamentales del aprendizaje automatico. Esto incluiria conceptos
como algoritmos de entrenamiento, conjuntos de datos, caracteristicas (features),

modelos y la capacidad de generalizacién.

5.5.2.Aplicaciéon de conceptos en ejemplos practicos: Evaluar la capacidad del
estudiante para aplicar los conceptos de aprendizaje automatico en ejemplos practicos.
Puede incluir la identificacion del tipo de aprendizaje automatico apropiado para un

escenario dado.

5.6.1.Definicion clara del problema: Identificar y definir claramente el problema que su
sistema de aprendizaje automatico abordara. Por ejemplo, podria ser el reconocimiento

de voz, imagenes o texto.

5.6.2.Desarrollo y entrenamiento del modelo: Implementar un modelo de aprendizaje
automatico y llevar a cabo el proceso de entrenamiento. Deberian demostrar
conocimientos practicos en el uso de bibliotecas y herramientas relevantes, como

TensorFlow o PyTorch.
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D. CRITERIOS DE CALIFICACION

En la calificacion de cada unidad didactica se tendrdn en cuenta las siguientes

ponderaciones:

UNIDAD DIDACTICA 1: HOJAS DE CALCULO

Instrumentos de evaluacion
Concrecion
Criterio Criterios de | Pruebas Andlisis de las | Registro de
Aprendizajes
evaluacion calificacion objetivas producciones del | observacion
imprescindibles
alumnado
4.4.1-75%
4.1 15% 100%
4.4.2-7,5%
UNIDAD DIDACTICA 2: PROGRAMACION
Instrumentos de evaluacion
Concrecion
Criterio Criterios de | Pruebas Andlisis de las | Registro de
Aprendizajes
evaluacion calificacion objetivas producciones del | observacion
imprescindibles
alumnado
3.1.1- 2,5%
3.1 100%
3.1.2-1%
3.2.1-2,5%
3.2 10% 100%
3.2.2-1%
3.3.1-2,5%
3.3. 100%
3.3.2-0,5%

UNIDAD DIDACTICA 3: SISTEMAS OPERATIVOS Y APLICACIONES

Criterio

evaluacion

Concrecion
Aprendizajes

imprescindibles

Criterios de

calificacion

Instrumentos de evaluacion

Pruebas

objetivas

Andlisis de las

producciones del

Registro de

observacion
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alumnado
1.5.1- 2,5%
1.5. 100%
1.5.2-2,5%
10%
1.6.1-2,5%
1.6. 100%
1.6.2-2,5%

UNIDAD DIDACTICA 4: HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS

Instrumentos de evaluacion

Concrecion
Criterio Criterios de | Pruebas Andlisis de las | Registro de
Aprendizajes
evaluacion calificacion objetivas producciones del | observacion
imprescindibles
alumnado
1.1.1- 2,5%
1.1 100%
1.1.2-2,5%
1.2.1- 2,5%
1.2 100%
1.2.2-2,5%
20%
1.3.1-2,5%
1.3 100%
1.3.2-2,5%
1.4.1-2,5%
1.4 100%
1.4.2.-2,5%
UNIDAD DIDACTICA 5: BASES DE DATOS
Instrumentos de evaluacion
Concrecion
Criterio Criterios de | Pruebas Andlisis de las | Registro de
Aprendizajes
evaluacion calificacion objetivas producciones del | observacion
imprescindibles
alumnado
4.2.1- 2%
4.2 100%
4.2.2-2%
4.3.1- 2%
4.3 100%
4.3.2-2%
4.4.1- 2% 20%
4.4, 100%
4.4.2- 2%
4.5 4.5.1- 2%
100%
4.5.2- 2%
4.6 4.6.1- 2% 100%
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4.6.2-2%

UNIDAD DIDACTICA 6: REDES E INTERNET

Instrumentos de evaluacion

Concrecion
Criterio Criterios de | Pruebas Andlisis de las | Registro de
Aprendizajes
evaluacion calificacion objetivas producciones del | observacion
imprescindibles
alumnado
2.1.1-1,5%
2.1 100%
2.1.2-1,5%
22.1-15%
2.2 100%
2.2.2-15%
23.1-1,5%
2.3 15% 100%
23.2-15%
2.4 24.1-15%
100%
24.2-15%
2.5 25.1-1,5%
100%
252-15%
UNIDAD DIDACTICA 7: INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Instrumentos de evaluacion
Concrecion
Criterio Criterios de | Pruebas Anadlisis de las | Registro de
Aprendizajes
evaluacion calificacion objetivas producciones del | observacion
imprescindibles
alumnado
51.1-1%
5.1 100%
5.1.2-1%
5.2.1-1%
5.2 100%
5.2.2-1%
531-1%
5.3 100%
5.3.2-1% 10%
5.4 54.1-1%
100%
5.4.2-1%
5.5. 5.5.1-0,5%
100%
5.5.2-0,5 %
5.6 5.6.1.-.0,5% 100%
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La nota de cada evaluacién se calculara aplicando los criterios anteriores, con las unides
impartidas en cada evaluacién. Si el alumno no alcanza el 50% del valor de cada evaluacion,
se abrird un plan de refuerzo y se incidird en los criterios no superados para que pueda

recuperarlos durante el resto del curso

La calificacion final del alumno se calculara realizando la suma de las tres evaluaciones. Para

aprobar la nota minima sera del 50% que en la nota final correspondera a un 5.
Actividades de recuperacion.

Como se ha dicho en el apartado anterior, si el alumno no alcanza el 50% del valor de cada
evaluacion , se abrird un plan de refuerzo y se incidira en los criterios no superados para que

pueda recuperarlos durante el resto del curso.

EVALUACION INICIAL: CARACTERISTICAS Y CONSECUENCIAS

De acuerdo con lo dispuesto en los articulos 36 y 37 de la Orden ECD/1172/2022, de 2 de
agosto, y su modificacion por la Orden ECD/886/2024, la evaluacién inicial tiene caracter
diagnéstico y orientador.
Su finalidad es identificar la situacion de partida del alumnado para ajustar la Programacién
Didactica (PD) a sus necesidades, intereses y nivel competencial.
Asimismo, las Instrucciones de inicio de curso 2025-26 establecen que los resultados de la
evaluacion inicial deberan quedar registrados y servir como base para planificar actuaciones

de refuerzo y apoyo al inicio del curso.

Caracteristicas generales de la evaluacion inicial

La evaluacion inicial de Informatica | (1.2 de Bachillerato) tiene como finalidad determinar:

e Elgrado de adquisicidn de los saberes previos relacionados con el uso del ordenador,

sistemas operativos, ofimatica y pensamiento computacional.
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