Departamento de Dibujo y Educacion Plastica Visual y
Audiovisual. IES Mor de Fuentes. Monzén. Curso 2022-2023

1. Componentes del Departamento.

Los profesores asignados a este Departamento para el presente curso
2022/2023 son los siguientes:

-Dulce Rodriguez Ramiz
-Francisco José Hidalgo Espejo
-Lucia Salamero Pueyo
-Vanesa Olivar Pérez

-Beatriz Castellon Claveria

2. Materias que imparte el departamento.

-Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual. 1°, 2°y 4° ESO.
-Atencion Educativa. 1° ESO.

-Ambito practico. PMAR.

-Dibujo Técnico 1°y 2° Bachillerato.

3. Materiales didacticos.

Hasta la situacion COVID se disponia de un Aula de Dibujo con materiales y recursos
que facilitaban el desarrollo de la materia. En este curso 2022-2023 el Aula de Dibujo,
junto con otras aulas especificas se destinan a ser Aulas de Referencias para grupos y
minimizar la ratio por aula.

e Elalumnado debera traer su propio material, siendo éste de uso particular. No se
permitira el préstamo de material entre el alumnado y tampoco se prestara
material del departamento por seguridad.

e No se utilizaran las aulas de Informatica, en el caso de trabajar contenidos
relacionados con las TIC se intentara que el alumnado disponga de los medios
de forma personal.

e Se intentara hacer una gestiébn muy cuidadosa de la limpieza de su aula de
referencia.

Material de apoyo:

e Se utilizaran para 1.° y 2.° de bachillerato los libros de texto Dibujo Técnico | y
Il (editorial SM).



e Para 1° 2°y 4° ESO, se les facilitaran los contenidos, elaborados por el
departamento y se les podrd hacer llegar mediante plataforma did4ctica
(Classroom). El alumnado podra descargar e imprimir el material.

El material se limitard a técnicas secas con posibilidad de valoracién segun las
condiciones, y se ira solicitando segun se vaya necesitando: ceras, cartulinas, blocs de
dibujo, lapices de colores, rotuladores...

Recursos didacticos generales.

Entre otros recursos didacticos, se podran utilizar las siguientes paginas webs de
contenido pléstico y de arte:

e http://www.smconectados.com

e http://www.profes.net

e http://www.librosvivos.net

e http://www.educacionplastica.net/

e http://blog.educastur.es/luciaag/

e http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
e http://www.artehistoria.jcyl.es/

e http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
e http://www.educared.org

e http://www.googleartproject.com/es/

e www.educathyssen.org/

e Webs de museos, monograficos de artistas, etc.

e https://www.areatecnologia.com/

e http://pelandintecno.blogspot.com/

e https://aprendemostecnologia.org/

e http://blog.educastur.es/tecnologiasimcr/

e www.dibujotecnico.com/

e http://trazoide.com/

e https://sites.google.com/site/luciaag2/dibujotécnico

e Webs de otros centros y blogs, etc.

4. Actividades complementarias y extraescolares.

Se intentaran realizar exposiciones virtuales para el visionado del trabajo del alumnado
mediante plataforma PADDLET. Y se valoraran las exposiciones en el centro siempre
y cuando esta actividad no suponga un riesgo.

Somos un departamento muy activo y solemos realizar exposiciones donde mostramos
los trabajos de los alumnos. Es una manera de hacer llegar a todos sus trabajos y de
fomentar el arte entre toda la comunidad del Centro. Algunos ejemplos son las siguientes
exposiciones: caligramas de miedo, postales de Navidad, el esgrafiado y la Prehistoria,
Goya a través de las siluetas, Op Art, Kandinsky, maquetas de puentes del mundo,
retratos Pop...
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También hemos tenido variedad de noticias de actualidad en el panel informativo “ART-
Y-NOTICIAS” de nuestro pasillo de las artes, y hemos participado como Departamento
siendo jurados en todos los certamenes relacionados con las diversas artes que se han
realizado en nuestro Instituto.

Se seguira animando a la participacion en concursos que se ofrezcan durante el curso,
principalmente a los que nosotros mismos instituyamos y a otros de caracter interno del
IES Mor de Fuentes.

5. Evaluacién

Competencias especificas y criterios de evaluaciéon Educacion Plastica
Visual y Audiovisual 1° ESO.

CE.EPVA.1

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo
se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo
sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través
del conocimiento y el anélisis guiado de obras de arte.

CE.EPVA.2

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad,
el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando
la diversidad de las expresiones culturales.



CE.EPVAS.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género,
e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

CE.EPVAA4.

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos,
geogréficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

CE.EPVAS.

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdsito.



CE.EPVAL.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion
de producciones propias, mostrando una vision personal.

CE.EPVA.T.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

CE.EPVAS.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de
forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del pablico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Competencias Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2°y 4° ESO.
El desarrollo de las competencias clave se realiza desde un enfoque significativo e

integral, interrelacionando saberes conceptuales y procedimentales, actitudes y valores
propios de la materia.



e Competencia en comunicacion lingiiistica

Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretara y
elaborara mensajes visuales aplicando los codigos del lenguaje plastico. A través de
experiencias de aprendizaje variadas se conjugaran diferentes formatos, soportes,
contextos y situaciones de comunicacion, poniendo en juego el discurso, el argumento, la
escucha activa y el lenguaje no verbal. Lo que permitira descubrir la critica constructiva,
el dialogo y la conversacion como fuentes de enriquecimiento. La expresion de las propias
ideas, experiencias y emociones favorecera la comunicacion a través del lenguaje
plastico.

e Competencia matematicas y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La relacion entre conceptos y procedimientos permite al alumnado razonar técnicamente
para describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras. Se
conoceran y manipularan materiales, estudiando su idoneidad en creaciones concretas.
Mediante la aplicacion de los métodos cientificos (identificar preguntas, indagar
soluciones, contrastar ideas, disefiar pruebas...) se fomenta la atencion, disciplina, rigor,
limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc.,

e Competencia digital

Las tecnologias del aprendizaje permiten el uso activo y creativo de las aplicaciones
informaticas digitales para buscar y procesar informacion, transformarla en conocimiento
y creaciones propias individuales o grupales. La realizacion y composicion de textos e
imagenes digitales, planos, y

composiciones visuales y audiovisuales, fomentando el trabajo colaborativo en linea
permitiran una resolucién mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.

e Competencia de aprender a aprender

El alumno desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las
propuestas de creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista
del proceso y del resultado de su propio aprendizaje. Identificando sus propios logros se
sentira auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando conciencia de como se
aprende: conocera (lo que ya sabe sobre la materia, lo que atin desconoce, lo que es capaz
de aprender...), reflexionara (sobre las demandas de la tarea planteada, sobre las
estrategias posibles para afrontarla...) y organizara el propio proceso de aprendizaje para
ajustarlo a sus capacidades y necesidades

e Competencia sociales y civicas

A partir de la interpretacion de la realidad social y su contextualizacion se toman
decisiones, se elaboran respuestas creativas, expresando y comprendiendo diferentes
puntos de vista y mostrando empatia. La cooperacion permanente favorecera el bienestar
personal y colectivo, generando un clima de aula que permita el aprendizaje reciproco y
entre iguales. EI compromiso social y la disposicion para la comunicacion intercultural
ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los problemas que afectan al entorno escolar
y a la comunidad, de manera activa, solidaria y constructiva.



e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autonomia, el interés y el esfuerzo, el
estudiante aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos,
habilidades y actitudes con criterio propio y con fines concretos. Desarrollara su
capacidad para transformar las ideas en actos con iniciativa, creatividad e imaginacion, a
través de trabajos individuales y en equipo que le exigiran organizar, comunicar,
presentar, representar, participar, negociar, gestionar recursos, delegar, tomar decisiones,
evaluar, autoevaluar...

e Competencia de conciencia y expresiones culturales

El conocimiento y uso de las principales técnicas, materiales, recursos y lenguajes
artisticos, y su uso como medio de expresion y creacion personal para comunicar y
compartir ideas, experiencias y emociones, desarrollara las habilidades perceptiva y
comunicativa, la sensibilidad y sentido estético del alumnado. Es decir, su capacidad para
conocer, comprender, apreciar y valorar con actitud critica, abierta y respetuosa obras,
géneros y estilos de diversas manifestaciones artisticas, aprendiendo a disfrutarlas,
conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural de los pueblos. Se
experimentara también el placer por la participacion en la vida y actividad cultural del
propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva la implicacion de un proyecto
comun.

Criterios de evaluacion Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2° ESO.

PV.1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

PV.1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
gréaficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros).

PV.1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

PV.1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
PV.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio.

PV.1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

PV.1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

PV.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
PV.2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion
de imagenes.

PV.2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas y
aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

PV.2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

PV.2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo
y connotativo de la misma.

PV.2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
misma.



PV.2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

PV.2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

PV.2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

PV.2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

PV.2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje
publicitario.

PV.2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematogréafico con el mensaje de la obra.

PV.2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.
PV.3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.
PV.3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

PV.3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o &ngulos).

PV.3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.
PV.3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

PV.3.21. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.

PV.3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

PV.3.23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las propiedades
de las tangencias entre circunferencias.

PV.3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.
PV.3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de
2, 3,4y 5 centros.

PV.3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio
de composiciones con médulos.

PV.3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de
objetos sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales.

PV.3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales.

PV.3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volimenes sencillos.

Criterios de evaluacion 4° ESO.

PV.1.1. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion
artistica.

PV.1.2. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.



PV.2.1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

PV.2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes,
la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

PV.3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

PV.3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefio.

PV.3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo
en equipo para la creacién de ideas originales.

PV.4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
PV.4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

PV.4.3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
PV.4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o
racial.

Competencias especificas y criterios de evaluacion Dibujo Tecnico 1°
Bachillerato.

Competencia especifica 1: Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2: Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en
problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.



2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor
en su ejecucion.

Competencia especifica 3: Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura
e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su
relacion de pertenencia, posicion y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos bésicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica.

3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccién grafica.

Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando
la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5: Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD
de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.

Competencias especificas Dibujo Técnico 2° Bachillerato.

Las competencias clave constituyen la dotacion cultural minima que cualquier
ciudadano debe adquirir y la materia de Dibujo Técnico contribuye a todas ellas.



e Competencia en comunicacion linguistica

El Dibujo Técnico supone en si una modalidad de comunicacion de caracter universal
Yy, por tanto, necesita de unas destrezas comunicativas que acompafian a los recursos
graficos y tecnoldgicos, para poder interactuar con otros individuos. Los alumnos
deberan debatir en las resoluciones de problemas, planteamientos de estrategias y
presentaciones de proyectos, deberan también describir elementos, aplicaciones
geométricas, procedimientos y relaciones entre sistemas de representacion.

El croquis y la acotacion son dos lenguajes graficos especificos que se articulan en torno
a codigos y normas precisas, complementados con el uso de una nomenclatura
especifica y un vocabulario técnico propio de la materia tanto en relacion con los
instrumentos de dibujo como con los procedimientos y materiales propios de la
industria, la arquitectura o el arte.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El razonamiento matematico fundamenta la materia, siendo necesarias destrezas en el
manejo de cantidades (calculos, mediciones, tamafios y proporciones), en el andlisis de
la forma y el espacio (posiciones relativas entre elementos geométricos vy
representaciones graficas) y en la interpretacion y comunicacion de datos. La materia
contribuye al desarrollo del pensamiento cientifico en la resolucion de problemas al
tener que identificar datos, realizar construcciones y tomar decisiones razonadas. El
Dibujo Técnico aporta contenidos y referentes tecnolégicos como la representacion de
piezas industriales y mecanicas, disefios de construccion y estructuras.

e Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacién grafica y en la
presentacion de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas en
programas informaticos de dibujo como los de disefio vectorial en 2D y modelado en
3D.

e Competencia de aprender a aprender

El caracter practico favorece el aprendizaje autonomo a través de actividades en las que
el alumno debe persistir en el aprendizaje, comprendiendo principios y fundamentos,
aplicandolos y relacionandolos con otros contenidos. La resolucion de problemas
conlleva a reflexiones y toma de decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas
efectivo. Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan
mediante estrategias reflexivas de planificacion, estrategias de retroalimentacion y
evaluacion del proceso y resultados obtenidos.

e Competencia sociales y civicas

Los proyectos cooperativos donde los alumnos adquieren conceptos bésicos en la
organizacion del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones ajenas, son la base de la
aceptacion de responsabilidades y decisiones democraticas. Los referentes profesionales



de la industria, la arquitectura o el arte en los que se aplica el Dibujo Técnico deben
contribuir a la no discriminacion e igualdad entre hombres y mujeres.

e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la
adquisicién de capacidades propias de esta competencia que permiten transformar las
ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos pero a la vez,
se posibilita el pensamiento creativo, divergente e innovador. Las representaciones
gréficas y la resolucion de problemas deben responder a objetivos planificados dentro
de un contexto cercano al mundo laboral.

e Competencia de conciencia y expresiones culturales

El Dibujo Técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de
valor critico del patrimonio arquitectonico y en general, las capacidades comunicativas
de cualquier imagen. El arte es una fuente permanente de referencias para el analisis de
las formas, para el enunciado de problemas y el andlisis de las diversas geometrias.

Criterios de evaluacidén Dibujo Técnico 2° Bachillerato.

Crit.DT.1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias
y rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

Crit.DT.1.3. Relacionar las transformaciones homologicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en
los trazados que proporciona su utilizacion.

Crit.DT.2.1. Valorar la importancia de los sistemas de representacién para desarrollar la
“vision espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos
0 espacios tridimensionales.

Crit.DT.2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a
los planos de proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

Crit.DT.2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros
y conos, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda



del abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales.

Criterios de calificacion Educacion Plastica Visual y Audiovisual 1°
ESO

La totalidad de los criterios de evaluacion tendra el mismo valor, por tanto, la nota
resultard de la media aritmética de todas y cada una de ellas, valoradas a través de las
rabricas pertenecientes a cada criterio de evaluacion, y teniendo en cuenta el desarrollo
de las situaciones de aprendizaje y en consiguiente de los saberes basicos.

Se tendrén en cuenta los siguientes instrumentos de calificacion:

Exédmenes, pruebas objetivas, pruebas especificas. Trabajos practicos, laminas,
proyectos. Proyectos de investigacion.

Criterios de calificacion Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2°
ESO

1. Examenes, pruebas objetivas, pruebas especificas: 30% de la calificacion de la
evaluacion.

2. Trabajos préacticos, laminas, proyectos: 50% de la calificacion de la evaluacion.

3. Observacién Sistematica, 20% de la calificacion de la evaluacién.

Criterios de calificacion Educacion Plastica Visual y Audiovisual 4°
ESO

1. Ex@menes, pruebas objetivas, pruebas especificas: 30% de la calificacion de la
evaluacion.

2. Trabajos préacticos, laminas, proyectos: 50% de la calificacion de la evaluacion.

3. Observacion Sistematica, 20% de la calificacién de la evaluacion.

Criterios de calificacion Dibujo Técnico 1° Bachillerato

Para superar la asignatura sera necesario que el alumno alcance los contenidos minimos
exigidos por el Departamento.

e Trabajos practicos, laminas, proyectos: 30% de la calificacion de la
evaluacion. Se valorara la precision, la correcta aplicacion de los
procedimientos, el buen uso de los utiles y la limpieza y orden en la
presentacion.

Seréd necesario obtener un 3 sobre 10 en la media de las laminas de cada
evaluacion para poder promediar con la nota de los exdmenes, asi como entregar
todos los ejercicios propuestos, salvo causa justificada. Las laminas y trabajos
de orden préactico tendran su valor individual con una nota y su valor global como
media de las notas de todos los trabajos.



e Examenes, pruebas objetivas, pruebas especificas: 70% de la calificacion de
la evaluacion. Sera necesario obtener un 3 sobre 10 en la media de los exdmenes
en cada evaluacion para poder promediar con las ld&minas. Cabe destacar que
serd, ademas, necesario obtener un minimo de 3 sobre 10 en cada examen para
poder promediar entre ellos.

Criterios de calificacion Dibujo Técnico 2° Bachillerato

Para superar la asignatura seré necesario que el alumno alcance los contenidos minimos
exigidos por el Departamento.

e Trabajos préacticos, laminas, proyectos: 30% de la calificacion de la

evaluacion. Se valorara la precision, la correcta aplicacion de los
procedimientos, el buen uso de los utiles y la limpieza y orden en la
presentacion.
Serd necesario obtener un 3 sobre 10 en la media de las laminas de cada
evaluacion para poder promediar con la nota de los examenes, asi como entregar
todos los ejercicios propuestos, salvo causa justificada. Las laminas y trabajos
de orden practico tendrén su valor individual con una nota y su valor global como
media de las notas de todos los trabajos.

e Examenes, pruebas objetivas, pruebas especificas: 70% de la calificacion de
la evaluacion. Sera necesario obtener un 3 sobre 10 en la media de los exdmenes
en cada evaluacion para poder promediar con las ld&minas. Cabe destacar que
sera, ademas, necesario obtener un minimo de 3 sobre 10 en cada examen para
poder promediar entre ellos.

Saberes basicos Educacion Plastica Visual y Audiovisual 1° ESO

A. Patrimonio artistico y cultural

El patrimonio constituye el testimonio de nuestros antepasados en cuanto a su forma de
entender el mundo, caracteriza e influye en nuestro modo de vida actual, configura nuestra
identidad cultural y nos proporciona sentimiento de pertenencia. El presente bloque
abarca una serie de contenidos relacionados con el patrimonio artistico y cultural,
entendiendo por ello: los monumentos, obras arquitectonicas, esculturas o pinturas
monumentales, elementos de caracter arqueoldgico y grupos de elementos, que tengan un
valor universal excepcional desde el punto de vista de la historia, del arte o de la ciencia.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

La expresion grafica es una de las formas de expresion mas potentes para transmitir ideas
y conceptos, ya sea en el ambito artistico o técnico, son numerosos los profesionales que
necesitan recurrir a ella para comunicarse. Este bloque de saberes hace referencia a los
elementos que componen y construyen las imagenes. Cada uno de los elementos que las
compone tiene un significado en si mismo, pero es el espectador el que, a través de sus
conocimientos y experiencia previa, atribuye un significado al conjunto convirtiendo las
imagenes en el elemento central del lenguaje visual. Proporcionar al alumnado
conocimiento sobre sus elementos formales contribuira a que sean mas competentes a la
hora de comprender lo que ven y a su vez a la hora de expresarse graficamente.



C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

Las herramientas para la creacién artistica son la tematica principal que se va a abordar
en el tercer bloque de saberes. Este engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y
actitudes que necesita el alumnado para enfrentarse a la elaboracion, produccion y
comunicacion a traves de las imagenes. Los elementos estudiados en el blogque anterior
servirdn como recurso de aplicacion con las diferentes técnicas que se van a trabajar.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

La comunicacion visual hace referencia a la informacion que se transmite a través de las
imagenes. La sociedad actual esta altamente expuesta a imagenes tanto visuales como
audiovisuales. El alumnado de esta etapa aprende de la television, de las peliculas y series,
de los videojuegos con los que interactta, configura su identidad en base a idolos
mediaticos, determina su dieta basandose en las marcas y desarrolla su ocio a través de
pantallas. Su forma de interactuar con las imagenes muchas veces les hace creer que lo
que ocurre en la pantalla es la realidad, con este blogue se pretende abordar la
alfabetizacion visual, los alumnos o las alumnas no ven de manera critica a menos que se
les ensefie especificamente a hacerlo.

Contenidos minimos Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2° ESO

- Elementos configurativos de los lenguajes visuales. Valores expresivos del punto,
la linea y el plano Diferenciacion entre grafismo y trazo de la linea. Relacion figura-
fondo. Formas naturales y artificiales.

- El color como fenémeno fisico y visual. Mezclas aditivas y sustractivas.
Dimensiones del color: Tono, valor y saturacion. Escalas cromaticas. Armonias y
contrastes. Experimentacién con grupos de colores. EI color como medio de
expresion y representacion. Valores expresivos y psicoldgicos. Valores subjetivos
del color en mensajes. Interrelaciones entre colores. Variaciones expresivas a traves
del color y la luz de su entorno inmediato.

- Incidencia de la luz en las figuras. Cualidades expresivas del claroscuro. Zonas de
luz, sombra y penumbra.

- Sintaxis de la imagen. Esquemas de composicion. Proporcion, equilibrio y ritmo.
Valoracién de la relacién entre composicion y expresion. Elementos de relacion:
posicion, direccidn, espacio, gravedad...

- Simetria y asimetria. Andlisis grafico de estructuras naturales organicas e
inorganicas.

- El modulo. Composiciones modulares. Giros y traslaciones. Formas modulares
bidimensionales basicas. Organizacion geométrica del plano a partir de estructuras
modulares bésicas. Repeticion y ritmo.

- Composiciones modulares en el arte mudéjar aragonés.

- Representacion de la figura humana: esquemas de movimiento, proporcion y rasgos
expresivos.



- Construccion de formas tridimensionales. Técnicas tridimensionales. Reutilizacion
y reciclado de materiales y objetos de desecho. La relacion entre el plano y el
volumen: seriaciones, desarrollos y manipulacion del plano.

- Léxico propio de la materia a través de medios de expresion gréafico-plasticos.
Técnicas grafico-plasticas secas y himedas. Pigmentos, aglutinantes y disolventes.

- Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
- Percepcidn visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas.

- Comunicacion visual y audiovisual. Lenguaje visual. Lenguaje audiovisual.
Lenguajes especificos: arquitectura, escultura, pintura, disefio, fotografia, comic,
cine, television, prensa, publicidad y otras tecnologias. Finalidades de los lenguajes
visuales y audiovisuales: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

- Niveles de iconicidad de la imagen. La imagen representativa y la imagen simbolica.
Simbolos y signos (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

- Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, gréficos, visuales y
audiovisuales. Significados de una imagen segln su contexto: expresivo-emotivo y
referencial. Aspectos denotativos y connotativos. Lenguaje visual y plastico en
prensa, publicidad, cine y television.

- Procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, del video y el cine,
para producir mensajes visuales y audiovisuales. Técnicas y soportes de la imagen
fija y en movimiento: fotografia, fotonovela, video, cine, television e infografia.

- Recursos narrativos y expresivos (punto de vista, encuadre, plano, etc.). Publicidad.
Analisis y contextualizacién del mensaje publicitario.

- Recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Elaboracion y
manipulacion de iméagenes utilizando la cdmara fotografica, la camara de video,
programas informaticos, etc.

- Factores concurrentes en los distintos campos de la expresion visual: personales,
sociales, anecddticos, simbdlicos, etc. Relacion de la obra de arte con su entorno.
Estilos y tendencias. Manifestaciones artisticas en Aragon. Valoracion critica de la
obra de arte.

- Instrumentos de dibujo técnico.
- Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno.

- El punto, la linea y el plano como elementos generadores de formas geométricas.
Lugares geométricos.

- Poligonos regulares: clasificacion y construccion. Triangulos: puntos y rectas
notables. Teorema de Thales y aplicaciones.

- Definicion y construccion de tangencias y enlaces. Aplicacion a la creacion de
formas.

- Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de tangencias y enlaces.



- Relatividad del tamafio de las formas. Proporcién y escalas. Espacio y el volumen.

Representacion objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas
convencionales proyectivos con fines expresivos y descriptivos: sistema diédrico,
sistema axonométrico y perspectiva conica. Aproximacion a sus elementos
principales. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la
elaboracion de los trazados técnicos.

Contenidos minimos Educacién Pléstica Visual y Audiovisual 4° ESO

- Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad.

- Significado de la imagen. Elementos configurativos de los lenguajes visuales. La linea
como elemento estructurador de la forma: el encaje. La linea como abstraccion de la
forma. Caréacter expresivo del trazo y el grafismo. Composicién: peso visual, lineas
de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

- El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color. Aplicaciones del color
con intencionalidad. Relatividad del color. Simbologia del color en distintas
manifestaciones artisticas. Texturas visuales.

- Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

- Percepcion y andlisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno. La imagen
representativa y simbdlica. Interaccion entre los distintos lenguajes plasticos.

- Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno, (imagenes
corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos). Aspectos connotativos y
denotativos en la interpretacion de iméagenes. Cualidades plasticas y expresivas de las
imagenes. Medios de comunicacion.

- Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Técnicas
gréfico-plasticas complejas. Materiales y soportes.

- Proceso de creacion: boceto (croquis), guion (proyecto), presentacion final (maqueta)
y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion colectiva del proceso y del
resultado final). Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y
presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales

- Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

- El dibujo técnico. Dibujo expresivo y dibujo descriptivo.

Formas planas. Poligonos. Estructura de la forma. Estructura de formas comple
jas: ramificacién, traslacién, expansion. Construccion de formas poligonales. Co
mposiciones decorativas. Transformaciones formales. Aplicaciones en el disefio
gréfico.



- Trazados geomeétricos: tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Proporcion y
escalas.

Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis.

- Sistemas de representacion. Sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.

Sistema axonomeétrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva
caballera. Perspectiva conica. Recursos de las tecnologias de la informacion y
comunicacion y aplicaciones informaticas.

- Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los
trazados técnicos.

- Fundamentos del disefio. Elementos estéticos y funcionales. Ambitos de aplicacion.
Principales campos del disefio. Ultimas tendencias artisticas. Lenguaje del disefio.
Procesos creativos en el disefio.

- Proyecto técnico y sus fases. Proyectos creativos de disefio. Prototipo y maqueta.
Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.

- Lenguajes visuales del disefio (grafico, objetual, interiores, moda...). Publicidad.

- Modulo, medida y canon. Movimientos en el plano. Formas modulares. Ritmos
modulares bidimensionales y tridimensionales. Criterios compositivos. Disefio
grafico de imagen: Imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética.
El disefio de la comunicacion multimedia: paginas web Disefio industrial:
Caracteristicas del producto. Ergonomia y funcionalidad.

- Herramientas informaticas para el disefio, aplicaciones y programas.

- Lenguaje pléstico y visual en prensa, publicidad y television.

- La fotografia: inicios y evolucion. Cuestiones técnicas. Tipos de fotografia: artistica
y documental. Recursos estéticos.

- La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. EI formato del anuncio.

- El lenguaje y la sintaxis de la Imagen secuencial: (cdmic, story-board, fotonovela,
etc.).

- Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. Imagenes de cine, video
y multimedia.

- Lenguaje cinematografico. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias
para la busqueda y creacion de imagenes plasticas.

- Proyectos visuales y audiovisuales.
Saberes basicos Dibujo Técnico 1° Bachillerato

A. Fundamentos geométricos



Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico, etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geomeétricos a las construcciones fundamentales.

Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

Tangencias basicas. Curvas técnicas.

Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva

Fundamentos de la geometria proyectiva.

Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.

Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencidn de distancias.

Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos
bésicos: punto, recta, plano.

Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacion
de elementos para su interpretacion en planos.

Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
Formatos. Doblado de planos.

Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.

Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.



e Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

Contenidos minimos Dibujo Técnico 2° Bachillerato

- Dibujo industrial y de arquitectura y construccion. Formas geométricas basicas como
origen del disefio. Geometria en el arte y en la arquitectura.

- Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Cuadrilatero inscribible.

- Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura.
Seccion aurea: construcciones y propiedades. Figuras semejantes. Construccion de
figuras equivalentes.

- Potencia: eje y centro radical. Aplicacion de la potencia a la resolucién de problemas
de tangencia.

- Transformaciones geomeétricas. Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad.
Datos necesarios para definirlas. Resolucién de problemas.

- Inversion. Elementos y figuras dobles. Rectas antiparalelas. Inverso de un punto.
Figuras inversas de la recta y la circunferencia. Aplicacién a la resolucion de
problemas de tangencias.

- Curvas conicas. Elipse, hipérbola y pardbola. Tangencias e intersecciones con una
recta. Principales construcciones.

- Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, evolvente de la circunferencia.
- Utilizacion optima de cada uno de los sistemas de representacion. Ejemplos de

aplicacion.

- Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos.
Distancias y verdaderas magnitudes. Métodos: abatimientos, cambios de plano y
giros. Representacion de figuras poliédricas y de revolucidon. Representacion de
poliedros regulares. Intersecciones con rectas y planos. Secciones y desarrollos.

- Sistema axonométrico ortogonal: Tridngulo fundamental. Escalas axonométricas.

- Perspectiva isométrica: representacion de figuras poliédricas y de revolucién,
perspectivas a partir de vistas. Ejercicios de croquis. Sistema axonométrico oblicuo:
representacion de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas caballeras a partir de
sus vistas. Ejercicios de croquis.

Medidas y planes de refuerzo adoptados Educacion Plastica Visual y
Audiovisual 1°, 2°y 4° ESO.

La Educacion Plastica y Visual es una asignatura donde es facil que exista mucha
heterogeneidad en el grupo, tanto de intereses como de habilidades y destrezas, que es
necesario detectar, para organizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se diferenciaran los contenidos basicos que se necesitan para poder acceder a otros y
que son de una utilidad practica importante en la vida cotidiana, y los que son



complementarios, asi como reflexionar sobre el grado de dificultad de éstos para
establecer prioridades, distribuir tiempos y fijar minimos.

En Educacion Plastica y Visual se utilizan una serie de estrategias didacticas para
atender a la diversidad, como actividades de aprendizaje variadas, uso de materiales y
técnicas diversas, diferentes formas de agrupamiento de los alumnos...

A la hora de la evaluacion, el tratamiento de la diversidad implica no comparar a cada
alumno con la media de la clase, sino de una manera individual, teniendo en cuenta sus
niveles, su entorno, y esto se reflejara en la redaccion de los niveles de dificultad de los
criterios de evaluacion.

Este Departamento considera que estas asignaturas son facilmente abordables desde el
punto de vista de la diversidad, quiza mas que otras areas. Nos basaremos en exigir al
alumno lo que puede dar. Para ello, partiremos del nivel previo de cada uno, analizado
por medio de la evaluacion inicial.

Asi, a los alumnos que se les detecten unas buenas aptitudes y una base bastante sélida,
se les pediran una superacién y un avance constante. Como es de sospechar, tendran un
ritmo de trabajo mas rapido que la media del curso, por lo cual se programara actividades
de ampliacion.

Con los alumnos que se les detecten un peor nivel y unas peores cualidades para este
tipo de trabajos, se tratard de preparar unas actividades mas motivadoras, para que
conecten m&s con sus expectativas e intereses, destacando la funcionalidad y la
practicidad de los contenidos. Se intentard acentuar con ellos la individualizacion de la
ensefianza, y se les evaluara el progreso e interés en el proceso de aprendizaje, partiendo
siempre del nivel inicial. Si es necesario, se realizaran actividades de refuerzo y de
recuperacion.

Con los alumnos con necesidades educativas especiales, que les impidan seguir el
desarrollo normal de la Programacion didactica, se tomaran las medidas para adaptar
sus problemas al acceso del curriculo, previo informe psicopedagégico del
Departamento de Orientacién, elaborando, con la necesaria asesoria del mismo, la
adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

e Adaptacion de contenidos y estandares de aprendizaje.

e Graduacion de criterios y procedimientos de evaluacion.

e Metodologia.

e Eleccion de materiales didacticos.

e Agrupamientos.

e Organizacion espacio-temporal.

e Programas de desarrollo individual.

e Refuerzos o apoyos.

e Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

e Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

En el caso concreto los alumnos de Integracion, por tener unas necesidades educativas
especificas, realizaran unas actividades especialmente disefiadas para ellos, procurando,



dentro de lo posible, que trabajen los contenidos que el resto de alumnos esté trabajando
en ese momento. Si el alumno tiene un desfase curricular demasiado grande, el
departamento contemplaré la posibilidad de aportar un material de trabajo especifico
para ese alumno (fichas, ldminas de ejercicios...), de manera que adquieran una destreza
motriz con los Utiles de dibujo y muestren un interés por el trabajo, siendo esto
suficiente, independientemente de los resultados alcanzados, para obtener una
calificacion positiva en caso de adaptacion.

Los alumnos de PAI realizaran las mismas actividades que el resto de los compafieros,
pero el profesor tendra en cuenta el nivel y adaptara dichas actividades a cada alumno.
En caso de desfase curricular acusado, se realizara una adaptacion curricular.

Los alumnos que hayan necesitado adaptacion curricular, realizaran una prueba objetiva
el mismo dia que el resto de sus comparfieros, pero disefiada especialmente para
adaptarse a los conceptos que han debido asimilar ese trimestre.

Para casos de grupos muy heterogéneos, seria conveniente el poder disponer de la ayuda
de un profesor de ambito, para que el desdoble del docente no sea tan frecuente y poder
avanzar en la materia.

Medidas y planes de refuerzo adoptados Dibujo Técnico 1°y 2°
Bachillerato.

En Dibujo Técnico se utilizan una serie de estrategias didacticas para atender a la
diversidad, como actividades de aprendizaje variadas, formas de agrupamiento de los
alumnos...

A la hora de la evaluacion, el tratamiento de la diversidad implica no comparar a cada
alumno con la media de la clase, sino de una manera individual, teniendo en cuenta sus
niveles, su entorno, y esto se reflejara en la redaccion de los niveles de dificultad de los
criterios de evaluacion.

Este Departamento considera que estas asignaturas son facilmente abordables desde el
punto de vista de la diversidad, quiza mas que otras areas. Nos basaremos en exigir al
alumno lo que puede dar. Para ello, partiremos del nivel previo de cada uno, analizado
por medio de la evaluacion inicial.

Asi, a los alumnos que se les detecten unas buenas aptitudes y una base bastante solida,
se les pediran una superacion y un avance constante. Como es de sospechar, tendran un
ritmo de trabajo mas rapido que la media del curso, por lo cual se programara actividades
de ampliacion.

Con los alumnos que se les detecten un peor nivel y unas peores cualidades para este
tipo de trabajos, se tratard de preparar unas actividades mas motivadoras, para que
conecten mas con sus expectativas e intereses, destacando la funcionalidad y la
practicidad de los contenidos. Se intentara acentuar con ellos la individualizacién de la
ensefianza, y se les evaluara el progreso e interés en el proceso de aprendizaje, partiendo



siempre del nivel inicial. Si es necesario, se realizaran actividades de refuerzo y de
recuperacion.

Con los alumnos con necesidades educativas especiales, que les impidan seguir el
desarrollo normal de la Programacion didéctica, se tomaran las medidas para adaptar
sus problemas al acceso del curriculo, previo informe psicopedagogico del
Departamento de Orientacion, elaborando, con la necesaria asesoria del mismo, la
adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

e Adaptacion de contenidos y estandares de aprendizaje.

e Graduacion de criterios y procedimientos de evaluacion.

e Metodologia.

e Eleccion de materiales didacticos.

e Agrupamientos.

¢ Organizacion espacio-temporal.

e Programas de desarrollo individual.

o Refuerzos o apoyos.

e Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

e Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

Si el alumno tiene un desfase curricular demasiado grande, el departamento contemplara
la posibilidad de aportar un material de trabajo especifico para ese alumno (laminas de
gjercicios...), de manera que adquieran una destreza motriz con los Utiles de dibujo y
muestren un interés por el trabajo, siendo esto suficiente, independientemente de los
resultados alcanzados, para obtener una calificacion positiva en caso de adaptacion.

6. Recuperacion de materias pendientes, etc.

Procedimientos e instrumentos de trimestres pendientes 1°y 2° ESO.

Los alumnos que no hayan aprobado las evaluaciones anteriores entregaran diversas
actividades de recuperacion y repaso de los contenidos no superados propuestas por el
Departamento.

Ademas, debera superar una prueba de recuperacién en junio, sobre los contenidos de
cada trimestre pendiente en la que obligatoriamente apareceran, sin excluir otros,
gjercicios relacionados con los contenidos minimos pendientes de cada alumno. La
puntuacion de estos contenidos minimos sera de 5 puntos sobre 10 si se alcanza su logro.

Procedimientos e instrumentos de trimestres pendientes 1° Bachillerato.

Los alumnos que no hayan aprobado las evaluaciones anteriores entregaran diversas
actividades de recuperacion y repaso de los contenidos no superados propuestas por
el Departamento.

Ademas, debera superar una prueba de recuperacion en junio, sobre los contenidos de
cada trimestre pendiente en la que obligatoriamente apareceran, sin excluir otros,
ejercicios relacionados con los contenidos minimos pendientes de cada alumno. La
puntuacion de estos contenidos minimos sera de 5 puntos sobre 10 si se alcanza su logro.



